
AMPLIER • ORVILLE

BALADES LUDIQUESBALADES LUDIQUES
pour petits et grandspour petits et grands

Visiter,
se balader,
s'amuser !

Offi ce de Tourisme 
CAMPAGNES DE L'ARTOIS
Hôtel communautaire
1050 avenue François Mitterrand
62810 AVESNES-LE-COMTE
tourisme.campagnesartois.fr
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Départ du parking rue du Marais à 
Amplier. Prendre connaissance du 
panneau d'informations sur le marais 
1 .

Quitter le parking et partir à droite. Puis, 
tout de suite à gauche sur les bandes 
jaunes au sol, suivre le chemin à gauche 
sous les bois pour arriver sur la rue de la 
Poste. Au débouché du chemin, face à la 
maison n° 25, remarquer la croix sur la 
droite 2 .
Tourner à gauche. Au croisement, 
traverser prudemment et se rendre 
devant l’église d'Orville 3 .
Redescendre vers la route principale. 
Tourner à droite. S'arrêter au niveau du 

monument aux morts 4 .
Poursuivre dans la rue principale et après 
la mairie et l'école, avant la maison 
n° 4, monter par le chemin à droite 
et continuer tout droit sous les arbres 
pour rejoindre l'avenue du Cimetière. 
Traverser et prendre le chemin en herbe 
en face. Au bout, tourner à droite sur la 
route goudronnée puis monter à droite 
jusqu'à l'église d'Amplier 5 .
Revenir sur vos pas et continuer la route, 
tourner à gauche rue Hector Daillet. Au 
panneau stop, tourner et rester à droite. 
S'arrêter devant le monument aux 
morts 6 .
Continuer sur la route départementale. 

S’arrêter devant la ferme au n° 338 
7 .

Poursuivre dans la même direction 
puis tourner à gauche peu avant et en 
face de la maison n° 468. Attention 
bien prendre le chemin qui démarre 
avec les bandes jaunes au sol. Passer 
la barrière métallique et prendre en 
face la passerelle métallique. Tout de 
suite après, suivre le chemin à gauche. 
S'arrêter devant le panneau « Les arbres 
du marais » 8 .
Continuer pour revenir sur le parking 
place Serge Lefebvre.

Carnet de route
Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. L'Offi ce de Tourisme et la société Randoland déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.

Départ : parking du Marais, place Serge Lefebvre à Amplier
GPS : 50.135907, 2.398492
p Prenez un crayon !

Amplier • Orville
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Amplier et Orville sont deux villages voisins, nichés dans la vallée verdoyante de l’Authie. Tous 
deux offrent une atmosphère paisible, entourés de prairies, de vergers et de chemins bocagers 
propices à la balade. Le patrimoine religieux y est bien présent, avec l’église Saint-Hilaire 
d’Amplier et l’église Saint-Martin d’Orville, qui témoignent de l’histoire locale. Ces deux villages, 
proches l’un de l’autre, forment une étape idéale pour découvrir le charme discret de l’Artois et 
profi ter d’une immersion au cœur de la campagne.

4,4 km 2 h 15 Temps estimé pour 
un enfant de 4 ans.40 m



Amplier • Orville
4-6 ans

Cherche où l’inspecteur Rando (à l'entrée du château sur la gauche) va se rendre et par où il va passer. 
Trace le chemin emprunté par l’inspecteur Rando en utilisant les informations de la page suivante.

Chaque fois qu'il empruntera une échelle rouge, colorie, dans l’ordre,
les chapeaux de sorcière de la frise en bas de page.

En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de chapeaux coloriés.
À la fin de ta balade, vérifie ta réponse sur le site randoland.fr ou à l'Office de Tourisme!
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Le panneau d'informations du marais
Quel animal est dessiné sur le panneau ?

Tu vas découvrir la première étape de 
l'Inspecteur Rando.

▼ ▼ ▼

La croix
Quelques instruments de la Passion du Christ 
sont représentés sur cette croix. Lequel vois-tu 
sous un de ses bras ?

▼ ▼

L'église d'Orville
Quel son entends-tu quand tu prononces le nom 
de la femelle de l'animal présent au sommet du 
clocher ?

o è ou
▼ ▼ ▼

Le monument aux morts d'Orville
Quel objet vois-tu sur le soldat  ?

▼ ▼ ▼

1
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4

L'église d'Amplier
Demande à un adulte de t'aider à voir l'intérieur de 
la chapelle à travers les fenêtres sur la façade laté-
rale à l'opposé de ton arrivée. Tu peux notamment 
voir la statue d'une femme près de la chaire. Quel 
objet tient-elle dans sa main gauche ?

▼ ▼ ▼

Le monument aux morts d'Amplier
Au sommet du monument, tu peux voir la croix de 
guerre. Quels objets y sont représentés deux fois ?

▼ ▼ ▼

La ferme (n° 338)
Cherche la girouette au sommet d'une tour de la 
ferme. Quel animal est reconnaissable?

▼ ▼ ▼

Les arbres du marais
Quel animal est représenté à côté du titre de ce 
panneau ?

▼ ▼ ▼
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À Orville, l’armée espagnole chuchote et 
se prépare. À l’aube du 11 mars 1597, la 

troupe fi le vers Amiens. Sous la herse, une 
charrette s’immobilise volontairement. Les 
gardes accourent, tirent, poussent ; la porte 
grince, se bloque et le chargement se répand 
: mille billes brunes roulent et font chuter 
les hommes. On rit, on jure, on ramasse… 
et l’on oublie l’ombre derrière. Dans ce 
désordre, des bottes franchissent le seuil 
sans bruit. Déguisés en paysans, quelques 
Espagnols bloquent la herse. L’armée pé-
nètre. Amiens tombe. 

Que contenait le chargement qui a ouvert 
Amiens ce matin-là ?

L’A R M É E  C A C H É E

7-9 ans

À chaque point indice, lis bien les indications de la page suivante et reporte tes 
réponses sur la grille de bas de page.
Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, tu peux vérifier ta réponse à l'Office de Tourisme ou sur le site 
randoland.fr !
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Le monument aux morts d'Amplier
Quelle médaille correspond à ce que tu vois au 
sommet du monument aux morts ?

 LUIS IMEN
Note dans la grille le prénom inscrit sous la bonne 
réponse.

La ferme (n° 338)
Cherche la girouette au sommet d'une des tours 
de la ferme. Elle représente un animal.
Mais comment appelle-t-on le petit de celui-ci ?

UN PEU D'AIDE

Petit des animaux de la ferme
Chat : chaton
Cheval : poulain
Chien : chiot
Chèvre : chevreau
Cochon : cochonnet

Coq : poussin
Dindon : dindonneau
Mouton : agneau
Oie : oison
Pigeon : pigeonneau

Note ta réponse dans la grille. N'hésite pas à uti-
liser l'aide !

Les arbres du marais
Je fleuris en février/mars, mes feuilles tombent 
en novembre et mes fruits apparaissent d'oc-
tobre à décembre. Qui suis-je ?
Note ta réponse dans la grille.

6

7

8

Le panneau d'informations du marais
Sur le plan, le symbole  représente des 
arbres. La légende sur le panneau donne leur 
nom : ce sont des saules –––––––  .

Inscris le mot manquant dans la grille.
On les appelle ainsi car on coupe régulièrement 
l'arbre à la même hauteur, ce qui fait gonfler 
le haut du tronc en une “grosse tête” d’où 
repartent chaque année plein de rejets.

La croix
Cette croix représente le Christ et quelques 
objets de sa Passion : la lance sous son bras 
gauche. Mais quel est l'objet sous son bras droit ?
Si une voyelle vaut + 2 et une consonne vaut + 3, 
quelle est la valeur du nom de l'objet trouvé ?
Note ta réponse, en lettres, dans la grille.

L'église d'Orville
Quel dessin représente correctement l'entrée de 
l'église et notamment les traces de l'ancienne 
construction ?

SACHA EMMA

Note le prénom du bon dessinateur dans la grille.

Le monument aux morts d'Orville
Le monument représente un soldat blessé. Que 
tient-il dans sa main droite ?

Écris ta réponse dans la grille.

L'église d'Amplier
Dresse-toi sur la pointe des pieds pour regarder 
à l'intérieur de l'église par une des fenêtres laté-
rales de l'église (sur le côté opposé à ton arrivée). 
Tu peux voir plusieurs statues, dont une à gauche 
d'une fenêtre représentant une religieuse. Dans 
sa main gauche, elle tient des fleurs… et autre 
chose. De quoi sagit-il ?

Inscris ta réponse dans la grille.
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Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour découvrir ce que contenait le chargement. 

Circuit n° 6203001MGrille réponse

1 ›

2 › -
3 ›

4 ›

5 ›

6 ›
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+ 10 ans
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Au château de Caumesnil, sur la commune d'Or-
ville, vivait M. le Comte Hugues de Créquy aussi 

célèbre que fantasque.
On le voyait avec une barbe jusqu’à la ceinture et des 
habits rapiécés. Un jour, il fi t même essayer une « char-
rue à voile » dans les champs ! Mais sa plus étrange 
histoire commença par un mariage inattendu. Il épousa 
une jeune femme, entrée d’abord comme servante. Peu 
après, le comte tomba gravement malade et s’éteignit. 
L'aurait-elle empoisonné ?
Une nuit, la belle chargea un chariot de coffres et 

de linges précieux. Elle fi la par les routes vers la baie 
de Somme, puis disparut. On dit qu’elle regagna sa 
demeure avec son butin.
Le comte, lui, fut inhumé comme il l’avait souhaité, 
debout dans son jardin, sans tombeau, « pour être 
plus près à la résurrection ».
Reste le mystère : qui était vraiment cette femme qui 
avait peut-être empoisonné son époux ?
Pars vite à la découverte des indices qui vont te 
permettre de trouver son identité.

L E  D E R N I E R  D E S  C R É Q U Y � :  «  L’A F FA I R E  D U  C H A R I OT N O C T U R N E  »

+ 10 ans
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement 
des pastilles numérotées, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, tu peux vérifier ta réponse à 
l'Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr !

L I ST E  D E S  F E M M E S  S U S P E C T É E S
➊ Agnès Le Goff, née le 30/07/1756 à Quimper, France.

➋ Ana María de Valdés, née le 21/04/1759 à San Sebastián, 
Espagne.

➌ Anne-Charlotte de Valençon, née le 15/03/1753 à 
Amiens, France.

➍ Caterina Rossi, née le 18/06/1750 à Gênes, Italie.

➎ Henriette Bailleul, née le 09/11/1752 à Arras, France.

➏ Margareta van der Meer, née le 05/07/1754 à Vienne, 
Autriche.

➐ Marie de Comerford, née le 22/05/1750 à Kildare, Irlande.

➑ Sarah Hartwell, née le 27/01/1751 à Canterbury, Angle-
terre.

➒ Sophia von Hardenberg, née le 02/12/1752 à Hanovre, 
Allemagne.

Toutes ces coordonnées sont fictives car l'affaire du chariot nocturne relatée dans quelques écrits ne permet pas de retracer les per-
sonnages exacts de cette histoire.



Le panneau d'informations du marais
En lisant les informations du panneau, cherche 
le nom de la rivière dont tu vas suivre le cours en 
fin de balade.
Une seule des femmes de la liste est née dans 
un pays dont les trois premières lettres sont 
identiques à celles du cours d'eau trouvé. Tu 
peux la rayer de ta liste, ce n'est pas elle que tu 
recherches.

La croix
Cette croix représente le Christ et quelques 
objets de la Passion : la lance sous son bras 
gauche. Mais quel est l'objet sous son bras droit ?
Le nom d'une des femmes rime avec ta réponse. Ce 
n'est pas elle la coupable !

L'église d'Orville
À côté de la porte d'entrée, on distingue claire-
ment les traces de la construction précédente. 
Qui a représenté correctement ce vestige du 
passé ?

JACK KARIM
Calcule maintenant la valeur du prénom du bon 
dessinateur au Scrabble®.

UN PEU D'AIDE

Valeur des lettres au Scrabble®

A, E, I, L, N, R : 1 point - M : 2 points
C : 3 points - J : 8 points - K : 10 points

Raye de ta liste la femme née le jour identique à 
ton résultat.

Le monument aux morts d'Orville
Le monument aux morts honore les soldats 
morts pour la France. L’une des suspectes porte 
un prénom qui, mis au masculin, est le même 
que celui d’un des soldats. Note l'année de la 
disparition de ce soldat.
Tu peux supprimer la femme qui est née exacte-
ment 160 ans plus tôt.

1

2

3

4

L'église d'Amplier
Quelle est la forme de la flèche du clocher de 
l'église ? Arwen et Kilian se sont amusés à la 
représenter. Mais qui l'a bien reproduite ?

 ARWEN KILIAN
La femme dont la ville de naissance commence par 
les mêmes lettres que le bon dessinateur n'est pas 
celle recherchée. Raye-la de ta liste.

Le monument aux morts d'Amplier
Repère la médaille qui se trouve au sommet du 
monument aux morts. Voici deux médailles avec 
leur nom et date de création.

 Médaille militaire Croix de guerre
 1852 1915
La femme dont l'année de naissance contient 
exactement trois des chiffres de la date de la 
bonne décoration est à supprimer de ta liste.

La ferme (n° 338)
Repère l'animal qui figure sur la girouette du toit 
d'une des tours de la ferme. Quel est son cri ?
Supprime de la liste, la femme dont la ville de 
naissance commence par la même lettre que ta 
réponse.

UN PEU D'AIDE

Cri des animaux de la ferme
Chat : miaulement
Cheval : hennissement
Chien : aboiement
Chèvre : bêlement
Cochon : grognement

Coq : chant
Dindon : glougloutement
Mouton : bêlement
Oie : cacardement
Pigeon : roucoulement

Les arbres du marais
Le panneau te donne des informations sur l'aulne 
et le frêne. Quel est le mois de production des 
fruits du frêne ?
Supprime de la liste la femme née au cours du mois 
que tu viens de trouver.

5

6

7

8

Tu vas pouvoir trouver l'identité de la femme du 
comte qui s’est enfuie avec sa fortune.

Amplier • Orville

À chaque étape, lis attentivement les 
indications fournies pour découvrir des indices. 
Ils te permettront d'éliminer les suspectes une 
à une pour trouver, à la fin, la coupable.

Circuit n°  6203001G


